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Un pubblico non piu fruitore passivo ma protagonista di una nuova esperienza culturale.

La pandemia ha bloccato la fruizione turistico culturale dei territori ma ci sono dei luoghi, primi tra tutti alcuni musei, che hanno saputo comprendere I’entita
del fenomeno e sfruttare le potenzialita dei nuovi strumenti tecnologici per conformarsi maggiormente alle esigenze del pubblico.

In questo contesto il raggruppamento IMPACT Puglia ha organizzato un evento online su “Come aumenta la fruizione culturale e turistica con
I’esperienza virtuale e digitale” programmato il giorno 28 gennaio alle ore 18.00 e trasmesso anche sui canali: Facebook, You Tube e Linkedin dei

partners del progetto.
L’evento ha avuto l'obiettivo di illustrare agli addetti ai lavori e speciali ospiti come le comunita e gli attrattori turistici possono creare valore creando

esperienze ibride di fruizione.
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Ad affrontare il tema e stimolare una riflessione sulla funzione che le nuove tecnologie digitali possono avere per la fruizione culturale e turistica e piu in generale per la
valorizzazione di un territorio, sono stati i nostri ospiti che nei loro contesti hanno innovato il valore dell’offerta attrattiva:

Eva Degl’Innocenti, Direttrice del Museo Archeologico Nazionale di Taranto - MARTA, ideatrice del progetto di rinnovamento e di valorizzazione del Museo

denominato MArTA 3.0

Sante Levante, Direttore Teatro Pubblico Pugliese, che con il nuovo format “Indovina chi viene a (s)cena” ha rimesso in moto la macchina teatrale proponendo allo

spettatore radici e tradizioni pugliesi attraverso una stagione di racconti-spettacolo inediti online che ne hanno fatto rivivere la magia

Lorenzo Scaraggi, Reporter bitontino che ha percorso la Puglia a bordo dello storico camper #Vostok100k, e con il suo storytelling digitale ha consentito una

ibridazione del reale con il digitale per trasferire il valore dell’autenticita dei nostri luoghi;

Antonio Stornaiolo, Attore e conduttore che con Emilio Solfrizzi ha raccontato una Puglia suggestiva e in fermento nell’attesa di un ritorno alla normalita attraverso un

programma che ha saputo sapientemente sfruttare il canale digitale con la logica televisiva.
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Ammirare un paesaggio, visitare un castello, conoscere l'identita storica, culturale o anche eno-gastronomica di un territorio. Queste esperienze mancano all’appello del nuovo vocabolario imposto
dalla pandemia ormai da troppo tempo, ma € umano e salvifico pensare che tutto possa quanto prima ritornare. In attesa di cio, quelle esperienze fisiche e tangibili sono sublimate da una promessa di
emozioni che solo il digitale oggi riesce a rendere possibile.

E’ su queste premesse che il raggruppamento di impresa ImpactPuglia, composta da HGV Italia, ArcheoLogica srl, Cassandro, Meeting Planner srl, Never Before Italia, RomanoExhibit,
Solutiongroups Srl, SolutionsPlus e I'organismo di ricerca dell’ Universita degli Studi di Foggia, vincendo il Bando Innolabs, ha sviluppato un prototipo di fruizione del patrimonio culturale,
paesaggistico ed enogastronomico che il 28 gennaio ha presentato ufficialmente nel digitalk on line sulle piattaforme dei partners: Facebook e YouTube.

Un evento che racconta del cambio di fruizione, ma anche di come puo aumentare la stessa per le imprese turistiche e culturali che affidano quella “promessa” di futuro e la sua valorizzazione,

all’esperienza virtuale e digitale.

Non a caso e proprio il raggruppamento di imprese di Impact Puglia ad aver sviluppato il primo prototipo immersivo che conduce i visitatori in quella parte di territorio regionale ancora poco conosciuta
e lontana dai grandi flussi turistici.

Una navicella spaziale, ubicata per i prossimi cinque anni a Bari nella Cittadella Mediterranea della Scienza, che al posto di esplorare il cosmo, ci condurra, con l'ausilio di postazioni da Cinema 4D
dotate di visore VR, nel viaggio virtuale che fara scoprire alcune particolarita dell’area ionica e dei Monti Dauni.

Ne hanno parlato nel panel per il dibattito:

* Vincenzo Bellini — responsabile del Distretto Culturale Puglia Creativa

« Mario Bruno, del Dipartimento turismo, economia della Cultura e valorizzazione del territorio della Regione Puglia

* Nicolangelo De Bellis di HGV Italia (capofila del progetto Impact)

« Gaetano Grasso di InnovaPuglia

 Matteo Minchillo, direttore generale di Pugliapromozione

 Maria Piccarreta, segretaria regionale per la Puglia del Ministero per i Beni e le Attivita culturali per il Turismo,

* Pierpaolo Limone Rettore dell’Universita di Foggia

« Angelo Valentino Romano responsabile del Laboratorio di Archeologia del Dipartimento Studi Umanistici della stessa Universita, che ha coordinato le attivita coadiuvando il Prof.
Danilo Leone, responsabile scientifico del progetto.

L’appuntamento € stato moderato dalla giornalista Maristella Bagiolini ed e stato trasmesso in diretta sui canali social, Facebook e YouTube, dei partners.



Il panel del dibattito Impact:
Come aumenta la fruizione culturale e turistica con I'esperienza virtuale e digitale

IMPACT

'YOUR TRAVEL EXPERIENCE 4D

28

GEN

Ore 18:00

VEYE
Piccarreta

Segretario Regionale del Ministero per i Beni
e le Attivita Culturali per il Turismo per la Puglia

digitalk
Come aumenta la fruizione
culturale e turistica con
I'esperienza virtuale e digitale

: Ministero
Unione Regione
dello Sviluppo .
- Europea Q Economico Pugl

IMPACT

'YOUR TRAVEL EXPERIENCE 4D

28

GEN

Ore 18:00

Vincenzo
Bellini

Distretto Culturale Puglia Creativa

digitalk
Come aumenta la fruizione

culturale e turistica con
I'esperienza virtuale e digitale

: Ministero
Unione Regmne
2-( ¢ delloSviluppo .
- Europea Q Economico Pugla

IMPACT

YOUR TRAVEL EXPERIENCE 4D

28

GEN

Ore 18:00

Mauro
Bruno

Dipartimento Turismo, Economia della Cultura
e Valorizzazione del Territorio, Regione Puglia

digitalk
Come aumenta la fruizione
culturale e turistica con
I'esperienza virtuale e digitale

Ministero Q PUGLIA
Eg:g"z 3 delloSiiuppo Eﬁg'ﬁa"e P@ Feckiec
pe Economico g 1 futro s st o

conclusivo

IMPACT -

'YOUR TRAVEL EXPERIENCE 4D

28

GEN

Ore 18:00

—— e rem

Gaetano
Grasso

Innovapuglia

digitalk
Come aumenta la fruizione

culturale e turistica con
I'esperienza virtuale e digitale

; Ministero & PUGLIA
- Eotone ng(} delloSiluppo . G P® s
Economico [ futuro alla

IMPACT

YOUR TRAVEL EXPERIENCE 4D

28

GEN

Ore 18:00

Matteo
Minchillo

Direttore Generale Pugliapromozione

digitalk
Come aumenta la fruizione
culturale e turistica con
I'esperienza virtuale e digitale

: Ministero
Unione Regione
- Europea @‘s‘%’#ﬁ%’#&"’“ . P

IMPACT

YOUR TRAVEL EXPERIENCE 4D

28

GEN

Ore 18:00

Nicolangelo
De Bellis

HGV Capofila del progetto IMPACT

digitalk
Come aumenta la fruizione

culturale e turistica con
I'esperienza virtuale e digitale

Ministero
Unlnne A Regione
(g dello Sviluppo .
Eurnpea Q Economico © i

IMPACT

'YOUR TRAVEL EXPERIENCE 4D

28

GEN

Ore 18:00

Pierpaolo
Limone

Rettore Universita degli Studi di Foggia

digitalk
Come aumenta la fruizione
culturale e turistica con
I'esperienza virtuale e digitale

Ministero Q PUGLIA

2

lgg,'g"ea <) delloSviluppo Eﬁg'lfa"e P@® e
pe Economico 0 11 futuro alla portata di tutti

IMPACT

YOUR TRAVEL EXPERIENCE 4D

28

GEN

Ore 18:00

A.Valentino
Romano

Dipartimento Studi Umanistici
Universita di Foggia

digitalk
Come aumenta la fruizione
culturale e turistica con
I'esperienza virtuale e digitale

Ministero Q PUGLIA
Umone - o delloSviluppo . Regllone P@® s

EUTUDea Economico Ug R Il futuro -1.’.’41“007(:1‘."] it




Il post dell’evento Impact:

Come aumenta la fruizione culturale e turistica con I’'esperienza virtuale e digitale

Dettagli sul post

Never Before Italia
Pubblicato da Gaetano Contento - 20 gennaio - §
Un pubblico non pil fruitore passivo ma protagonista di una
nuova esperienza culturale!

La pandemia ha bloccato la fruizione turistico culturale dei
territori ma ci sono dei luoghi, primi tra tutti alcuni musei, che
hanno saputo comprendere |'entita del fenomeno e sfruttare le
potenzialita dei nuovi strumenti tecnologici per conformarsi
maggiormente alle esigenze del pubblico.

In questo contesto il raggruppamento #IMPACTPuglia organizza
un evento online su “Come aumenta la ... Altro...
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Never Before Italia
Pubblicato da Gaetano Contento - 21 gennaio - §
» “COME AUMENTA LA FRUIZIONE CULTURA E TURISTICA
ATTRAVERSO L'ESPERIENZA VIRTUALE E DIGITALE"

«28 gennaio 2021 - ore 18.00 - DIGITALK LIVE

Ad affrontare il tema e stimolare una riflessione sulla funzione che
le nuove tecnologie digitali possono avere per la fruizione
culturale e turistica e piu in generale per la valorizzazione di un
territorio, saranno i nostri ospiti che nei loro contesti hanno
innovato il valore dell'offerta attrattiva:... Altro...
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Never Before Italia
Pubblicato da Gaetano Contento - 26 gennaio -
» “COME AUMENTA LA FRUIZIONE CULTURA E TURISTICA
ATTRAVERSO L'ESPERIENZA VIRTUALE E DIGITALE"

28 gennaio 2021 - ore 18.00 - DIGITALK LIVE

Ammirare un paesaggio, visitare un castello, conoscere l'identita
storica, culturale o anche eno-gastronomica di un territorio.
Queste esperienze mancano all’appello del nuovo vocabolario
imposto dalla pandemia ormai da troppo tempo, ma & umano e
salvifico pensare che tutto possa quanto prima ritornare. In attesa
di cid, quelle esperienze... Altro...
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La diretta dell’evento:
Come aumenta la fruizione culturale e turistica con I’'esperienza virtuale e digitale
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Il comunicato stampa:
Come aumenta la fruizione culturale e turistica con I’'esperienza virtuale e digitale

NOTASTAMBPA

Turlsmo e cultura made In Pugiia
Numer da record grazie al digitale

Il 28 gennaio a partire dalle 18.00 su Facebook digtalk dedicato alle espenenze
che in Puglia hanno sconfitto il lodk down

Ammirare un paesapgio, vistare un trullo, concscere dentita storica, culturale o anche eno-gastronomica di un
temritano. Queste espenenze mancano allappello del nuovo vecabolano impesto dalls pandermea ormas da troppo
tempa, ma & umano e sahifico pensare che tutto possa Quanto prema ritarnare. In attesa di cio quelle esperienze
fisiche & tangbik sono sublimate da una promessa di emozions che solo il digitale oggi riesce a rendere possibile E'
2u Queste premesse che il moggruppamento di impress Impact Puglia, compasta da HCV Itales, Archeclogica,
Cassandro, Mesting Planner, Never Before Italia, BExhibt, Solutiongroups, Plus, & lorganismo di nicerca
dell Universita degli Studi di Foggia, vincendo il Bando Innolabs, ha sviluppato un percorso di azioni che il 23
PENNaio prassmo a partire dalle 18.00 sara presentato ufficialmente ned digitalk on line sulla piattaforma Facebooke
Un evento che racconta del cambio di fruizone, ma anche di come pud aumentaee |a stessa per le imprese
turistiche e culturali che affidano quells “promes=a™ di future e b sus wlorizzazione, all'esperienza vrtudle
digitale. Non a caso & peopno il raggruppamento di impeese di mpact Pugha ad aver suluppato il primo prototipo
immersvo che conduce | wstatar in quela parte & teritano regionale ancora poco conoscouta. Una navcella
spanale, ubicata per | prossimi cingque anni nella Cittade lis Mediterranen della Soenm Ban, che al pasto di esplorare
il cosmo, condurm attraverso postazions da Cinema 30D & dotati di visore, nel vaggio virtuale che condurra sno alle
inc=oni erasive delle gravine di Massafra o Bovino, nei centri stonc di Grottaghe e Crispano o nel basco di
Silecchia. Sono le emozoni e le suggestiont che precedono 4 viaggo © la scoperta che nel digitak & gioveds 23
pennai samnno raccontate direttamente dai protagonisti & questa piccola impresa, da esperti del settore della
promazone culturale e turistica e da quattro buone peatiche che, propeio nel solco di questo sentire, 5 sonNo Mosse
e hanno gia prodotto imgortanti risultati.

Ci saranno infatti Bva Deglinnocents, Sante Levante, Lorenzo Scarsgg © Antonio Stornaiclo, & raccontare
rspettivarments 4 progetto di walonzzanone del Museo Archeologico Nazionale di Taranto, il nuovo format digitale
del Teatro Pubblico Pugliess, lo storytelling digitale della Pugla bordo di un veochio camper di Vostokiook, « il
Supgestivo e animato racconto dele bellezze regionali in abbinata al noto attore Emilio Solfnzz e alla giomalista
Annamaria Ferrettl E | numern sono la msuea del successo di gueste best practice. Oltre Trmida accessi virtuali al
Museo ned solo mese di dicembre grazie alla MAITA Gift Card & al Tour Virtuale in 30,16 mdioni di utenti rapgiunti
per il format socal Vacarze Pughesi realzzato dalla coppie Stornaiclo-Solfrz, la scnttura di Annamana Ferrettie il
sostegno di Pugla Promozone. 65 produzioni, 30 teatni e 300 artisti comrvolti per Mindovwna chiviene a [s)oena” del
Teatro Pubblico Pughies=. E altre un midicne di visualzzazions, anche dall'esterno, per il racconto delis Puglia inedita
e ram di Loeenzo Scaragol Buone pratiche coltvate a tuthi @ Ivelli & che nello spazio dedicato al dibattito
prenderanno forma grazie alle testmonianze e al'espenenza di esperts del settare: Vincerzo Belling, responsabile
del Dstretto Culturale Pugha Creatrve, Mano Bruno, del Dipartimento turtsmo, economia della Cultum &
valonzzanone del terntano della Regione Puglia, Nicolangelo De Bells di HOV Itaka (capofia del progetto Impact),
Caetano Grasso di Innovapugles, Matteo Minchilio, direttare penerale di Puglia Promozone, Maria Piccarrets,
segretana regionale per la Puglia del Ministero per | Bers & le Attivta culturak per 4 Turismo, Pierpacio Limone
Rettore dell'Universta di Foggm & Angelo Valenting Romano responsabie ded Laboratono di Archeclogia del
Dpartemento Studi Umanisticl della stessa Universita, che ha coordinato le attivita coadiuvando il Peof. Danilo
Leone, resporsabide soentifico del progetto. Lappuntamento on ne sara modemnto dalla gomalsta Manstella
Bagwini e sara trasmesso n diretta sulle pagine Facebook dellUniversta di Foggia, di HOV, Meeting Planner &
Never Befoee Itala.
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La rassegna stampa dell’evento:
Come aumenta la fruizione culturale e turistica con I'esperienza virtuale e digitale
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Il digitale e la realta virtuale peril
turismo e la cultura, il digitalk all'Unifg

“Come aumenta la fruizione culturale e

turistica con l'esperienza virtuale e digitale”:
& questo il tema dell’evento conclusivo del
progetto IMPACT, finanziato dalla Regione
4 Puglia nell'ambito del bando INNOLABS e
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| Dipartimento  di  Studi
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18.

$30 regi-
lle 19, in-
me della

a22,

che & di Benvenuti gia dal tempo
del Bacio di Giuda e Confortorio.
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Nuove tecnologie al servizio
della fruizione furistico-culturale
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Booking.com IL DIGITALK. Il digitalk intende riflettere sulla funzione che le nuove tecnologie digitali — Ha nelffambiio ded bando INNO-  grasie a una serio dibestpraes  erata del processo d dighalls
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turistica e culturale dei territori ma ci sono dei luoghi, primi tra tutti alcuni musei, che hanno . Plarmer ¢ Never Before Italia) dd pubblico. Con ghiaddettial TV, identrice del progetio do o com 2 suo storyteliing digh  del g
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