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increases with the virtual 
and digital experience


An audience no longer passive user but protagonist of a new cultural experience.

The pandemic has blocked the cultural tourist use of the territories but there are places, first of all some museums, which have been able to understand the extent of the
phenomenon and exploit the potential of new technological tools to better conform to the needs of the public.

In this context, the IMPACT Puglia grouping organized an online event on "How cultural and tourist use increases with the virtual and digital experience" scheduled
for January 28 at 6.00 pm and also broadcast on the channels: Facebook, You Tube and Linkedin of the project partners.

The event aimed to illustrate to professionals and special guests how communities and tourist attractions can create value by creating hybrid experiences of use.

28 28 Y 28 = 28 vy

GEN N GEN GEN YF GEN
y a% : 5 8
Eva Degl’'Innocenti | Sante Levante % ‘ Lorenzo Scaragg

Direttrice del Museo Archeologico Nazionale di Taranto Direttore Teatro Pubblico 7g4iese Reporter Vostokl00k 5
&

digitalk
Come aumenta la fruizione

culturale e turistica con
I'’esperienza virtuale e digitale

; Ministero N PUGLIA
Bl (i . e P@ e
p Economico Pugla

digitalk
Come aumenta la fruizione

culturale e turistica con
I'esperienza virtuale e digitale

Unione Ministero Hegmne PQ FOLIS
Furopea dello Sviluppo Pualia FESR-FSE
P Economico g PR sy

digitalk
Come aumenta la fruizione

culturale e turistica con
I'esperienza virtuale e digitale

: Ministero B PUGLIA
Unione Regione p
dello Sviluppo i Q FESR-FSE
- Europea Q Economico Pugha

digitalk
Come aumenta la fruizione

culturale e turistica con
I'esperienza virtuale e digitale

- Unione g ?m%ﬂf’uwn . Regione PQ EE%ELF'S,%
Europea Eenomica Puge 7



martyfan41@hotmail.com
Testo digitato
An audience no longer passive user but protagonist of a new cultural experience.
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The pandemic has blocked the cultural tourist use of the territories but there are places, first of all some museums, which have been able to understand the extent of the 
phenomenon and exploit the potential of new technological tools to better conform to the needs of the public.
In this context, the IMPACT Puglia grouping organized an online event on "How cultural and tourist use increases with the virtual and digital experience" scheduled for January 28 at 6.00 pm and also broadcast on the channels: Facebook, You Tube and Linkedin of the project partners.
The event aimed to illustrate to professionals and special guests how communities and tourist attractions can create value by creating hybrid experiences of use.


To address the issue and stimulate a reflection on the function that new digital technologies can have for cultural and tourist use and more generally for the
enhancement of a territory, were our guests who in their contexts have innovated the value of the offer attractiveness:

Eva Degl’lnnocenti, Director of the National Archaeological Museum of Taranto - MARTA, creator of the renovation and enhancement project of the
Museum called MArTA 3.0

Sante Levante, Director of the Apulian Public Theater, who with the new format "Guess who comes to (s) dinner" has restarted the theatrical machine by proposing
to the spectator Apulian roots and traditions through a season of unpublished online stories-shows that have made it relive the magic

Lorenzo Scaraggi, a Bitonto reporter who traveled around Puglia aboard the historic camper # Vostok100k, and with his digital storytelling allowed a
hybridization of the real with the digital to transfer the value of the authenticity of our places;

Antonio Stornaiolo, Actor and presenter, who with Emilio Solfrizzi told a suggestive and fermenting Puglia in anticipation of a return to normality through a program
that has been able to wisely exploit the digital channel with the logic of television.
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To address the issue and stimulate a reflection on the function that new digital technologies can have for cultural and tourist use and more generally for the 
enhancement of a territory, were our guests who in their contexts have innovated the value of the offer attractiveness:
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Eva Degl’Innocenti, Director of the National Archaeological Museum of Taranto - MARTA, creator of the renovation and enhancement project of the 
Museum called MArTA 3.0
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Sante Levante, Director of the Apulian Public Theater, who with the new format "Guess who comes to (s) dinner" has restarted the theatrical machine by proposing 
to the spectator Apulian roots and traditions through a season of unpublished online stories-shows that have made it relive the magic
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Lorenzo Scaraggi, a Bitonto reporter who traveled around Puglia aboard the historic camper # Vostok100k, and with his digital storytelling allowed a 
hybridization of the real with the digital to transfer the value of the authenticity of our places;
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Antonio Stornaiolo, Actor and presenter, who with Emilio Solfrizzi told a suggestive and fermenting Puglia in anticipation of a return to normality through a program that has been able to wisely exploit the digital channel with the logic of television.


Admiring a landscape, visiting a castle, learning about the historical, cultural or even eno-gastronomic identity of a territory. These experiences have lacked
the appeal of the new vocabulary imposed by the pandemic for too long, but it is human and saving to think that everything can return as soon as possible.
Pending this, those physical and tangible experiences are sublimated by a promise of emotions that only digital today is able to make possible.

It is on these premises that the Impact Puglia business grouping, composed of HGV ltalia srl, ArcheolLogica srl, Cassandro srl, Meeting Planner srl, Never
Before Italia srl, RomanoExhibit, Solutiongroups srl, SolutionsPlus srl and the research organization of the University of Studies of Foggia, winning the
Innolabs tender, has developed a prototype for the fruition of the cultural, landscape and food and wine heritage that on January 28th officially presented in

the online digitalk on the platforms of the partners: Facebook and YouTube.

An event that tells of the change in use, but also of how it can increase for tourism and cultural businesses that entrust that "promise" of the future and its
enhancement to the virtual and digital experience.

It is no coincidence that the grouping of companies of Impact Puglia has developed the first immersive prototype that leads visitors to that part of the region

that is still little known and far from the maijor tourist flows.

A spaceship, located for the next five years in Bari in the Mediterranean Citadel of Science, which instead of exploring the cosmos, will take us, with the help

of Cinema 4D stations equipped with a VR viewer, in the virtual journey that will make you discover some peculiarities of the lonian area and the Dauni Mountains.

They talked about it in the panel for the debate:

 Vincenzo Bellini - head of the Puglia Creative Cultural District

e Mario Bruno, from the Department of tourism, economy of culture and enhancement of the territory of the Puglia Region

 Nicolangelo De Bellis of HGV Italia (leader of the Impact project)

 Gaetano Grasso of InnovaPuglia

e Matteo Minchillo, general manager of Pugliapromo

 Maria Piccarreta, regional secretary for Puglia of the Ministry for Cultural Heritage and Activities for Tourism,

 Pierpaolo Limone Rector of the University of Foggia

 Angelo Valentino Romano, head of the Archeology Laboratory of the Humanities Department of the same University, who coordinated the activities
assisting Prof. Danilo Leone, scientific director of the project.

The appointment was moderated by the journalist Maristella Bagiolini and was broadcast live on the partners' social channels, Facebook and YouTube.
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Admiring a landscape, visiting a castle, learning about the historical, cultural or even eno-gastronomic identity of a territory. These experiences have lacked 
the appeal of the new vocabulary imposed by the pandemic for too long, but it is human and saving to think that everything can return as soon as possible. 
Pending this, those physical and tangible experiences are sublimated by a promise of emotions that only digital today is able to make possible.

It is on these premises that the Impact Puglia business grouping, composed of HGV Italia srl, ArcheoLogica srl, Cassandro srl, Meeting Planner srl, Never 
Before Italia srl, RomanoExhibit, Solutiongroups srl, SolutionsPlus srl and the research organization of the University of Studies of Foggia, winning the 
Innolabs tender, has developed a prototype for the fruition of the cultural, landscape and food and wine heritage that on January 28th officially presented in 
the online digitalk on the platforms of the partners: Facebook and YouTube.

An event that tells of the change in use, but also of how it can increase for tourism and cultural businesses that entrust that "promise" of the future and its 
enhancement to the virtual and digital experience.
It is no coincidence that the grouping of companies of Impact Puglia has developed the first immersive prototype that leads visitors to that part of the region 
that is still little known and far from the major tourist flows.
A spaceship, located for the next five years in Bari in the Mediterranean Citadel of Science, which instead of exploring the cosmos, will take us, with the help 
of Cinema 4D stations equipped with a VR viewer, in the virtual journey that will make you discover some peculiarities of the Ionian area and the Dauni Mountains. 

They talked about it in the panel for the debate:
•	Vincenzo Bellini - head of the Puglia Creative Cultural District
•	Mario Bruno, from the Department of tourism, economy of culture and enhancement of the territory of the Puglia Region
•	Nicolangelo De Bellis of HGV Italia (leader of the Impact project)
•	Gaetano Grasso of InnovaPuglia
•	Matteo Minchillo, general manager of Pugliapromo
•	Maria Piccarreta, regional secretary for Puglia of the Ministry for Cultural Heritage and Activities for Tourism,
•	Pierpaolo Limone Rector of the University of Foggia
•	Angelo Valentino Romano, head of the Archeology Laboratory of the Humanities Department of the same University, who coordinated the activities 
     assisting Prof. Danilo Leone, scientific director of the project.

The appointment was moderated by the journalist Maristella Bagiolini and was broadcast live on the partners' social channels, Facebook and YouTube. 


The IMPACT debate panel:
How cultural and tourist use increases with the virtual and digital experience
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The IMPACT debate panel: 
How cultural and tourist use increases with the virtual and digital experience 


The IMPACT event post:
How cultural and tourist use increases with the virtual and digital experience

Dettagli sul post

Never Before Italia
Pubblicato da Gaetano Contento - 20 gennaio - §
Un pubblico non pil fruitore passivo ma protagonista di una
nuova esperienza culturale!

La pandemia ha bloccato la fruizione turistico culturale dei
territori ma ci sono dei luoghi, primi tra tutti alcuni musei, che
hanno saputo comprendere |'entita del fenomeno e sfruttare le
potenzialita dei nuovi strumenti tecnologici per conformarsi
maggiormente alle esigenze del pubblico.

In questo contesto il raggruppamento #IMPACTPuglia organizza
un evento online su “Come aumenta la ... Altro...
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Never Before Italia
Pubblicato da Gaetano Contento - 21 gennaio - §
» “COME AUMENTA LA FRUIZIONE CULTURA E TURISTICA
ATTRAVERSO L'ESPERIENZA VIRTUALE E DIGITALE"

«28 gennaio 2021 - ore 18.00 - DIGITALK LIVE

Ad affrontare il tema e stimolare una riflessione sulla funzione che
le nuove tecnologie digitali possono avere per la fruizione
culturale e turistica e piu in generale per la valorizzazione di un
territorio, saranno i nostri ospiti che nei loro contesti hanno
innovato il valore dell'offerta attrattiva:... Altro...
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Never Before Italia
Pubblicato da Gaetano Contento - 26 gennaio -
» “COME AUMENTA LA FRUIZIONE CULTURA E TURISTICA
ATTRAVERSO L'ESPERIENZA VIRTUALE E DIGITALE"

28 gennaio 2021 - ore 18.00 - DIGITALK LIVE

Ammirare un paesaggio, visitare un castello, conoscere l'identita
storica, culturale o anche eno-gastronomica di un territorio.
Queste esperienze mancano all’appello del nuovo vocabolario
imposto dalla pandemia ormai da troppo tempo, ma & umano e
salvifico pensare che tutto possa quanto prima ritornare. In attesa
di cid, quelle esperienze... Altro...
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The IMPACT event post: 
How cultural and tourist use increases with the virtual and digital experience 


The live broadcast of the IMPACT event:
How cultural and tourist use increases with the virtual and digital experience
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The live broadcast of the IMPACT event: 
How cultural and tourist use increases with the virtual and digital experience 


The press release of the IMPACT event:
How cultural and tourist use increases with the virtual and digital experience

NOTASTAMBPA

Turlsmo e cultura made In Puglia
Numer da record grazie al digitale

Il 28 gennaio a partire dalle 18.00 su Facebook digtalk dedicato alle espenenze
che in Puglia hanno sconfitto il lodk down

Ammirare un peesapgio, watare un trullo, concscere dentita stoeica, culturale o anche eno-gastronomica di un
temritano. Queste espenenze mancano allappello del nuovo vecabolano impesto dalls pandermea ormas da troppo
tempa, ma & umano e sahifico pensare che Wtto possa quanto prema ntarnare. In attesa di o quelle esperienze
fisiche & tangbik sono sublimate da una promessa di emozions che solo il digitale oggi rissce a rendere possibile E'
2u Queste premesse che il mggruppamento di impress Impact Puglia, compasta da HCV Itales, Archeclogica,
Cassandro, Mesting Planner, Never Before Italia, BExhibt, Solutiongroups, Plus, & lorganismo di nicerca
dell Universita degli Studi di Foggia, vincendo il Bando Innolabs, ha sviluppato un percorso di azioni che il 23
PENnaio prassmo a partire dalle 18.00 sara presentato ufficialmente ned digitalk on line sulla pattaforma Facebook
Un evento che racconta del cambio di fruizone, ma anche di come pud aumentaee |a stessa per le imprese
turistiche e culturali che affidano quells “promes=a™ di future e b sus wlorizzazione, all'esperienza vrtudle
digitale. Non a caso & peopno il raggruppamento di impeese di mpact Pugha ad aver suluppato il primo prototipo
immersvo che conduce | wsitatar in quela parte & teritano regionale ancors poco conosciuta. Una navcella
spanale, ubicata per | prossimi cingque anni nella Cittade lis Mediterranen della Soenm Ban, che al pasto di esplorare
il cosmo, condurm attraverso postazions da Cinema 30D & dotati di visore, nel vaggio virtuale che condurra sno alle
inc=oni erasive delle gravine di Massafra o Bovino, nei centri stonc di Grottaghe e Crispano o nel basco di
Silecchia. Sono le emozoni e le suggestiont che precedono 4 viaggo © la scoperta che nel digitak & gioveds 23
pEnnal samnno raccontate direttamente dai protagonisti & questa piccola impresa, da esperti del settore della
promazone culturale e turistica e da quattro buone peatiche che, propeio nel solco di questo sentire, 5 sonNo Mosse
e hanno gia prodotto imgortanti risultati.

Ci saranno infatti Bva Deglinnocents, Sante Levante, Lorenzo Scaraggl & Antonio Stornaiclo, & raccontare
rspettivarments 4 progetto di walonzzanone del Museo Archeologico Nazionale di Taranto, il nuovo format digitale
del Teatro Pubblico Pugliess, lo storytelling digitale della Pugha bardo di un weochio camper di Vostokiook, « il
Supgestivo e animato racconto dele bellezze regionali in abbinata al noto attore Emilio Solfnzz e alla giomalista
Annamaria Ferretti E | numen sono la mswa del successo di gueste best practice. Oltre Trmida acoessi virtuali al
Mus=o nel solo mese di dicembre grazie alla MATA Gift Card & al Tour Virtuale in 20,16 mdioni di utenti rapgiunti
per il format socal Vacarze Pughesi realzzato dalla coppie Stornaiclo-Solfrz, la scnttura di Annamana Ferrettie il
sostegno di Pugla Promozone. 65 produzioni, 30 teatni e 300 artisti comrvolti per Mindovwna chiviene a [s)oena” del
Teatro Pubblico Pughies=. E altre un midicne di visualzzazions, anche dall'esterno, per il racconto delis Puglia inedita
e ram di Loeenzo Scaragol Buone pratiche coltvate a tuthi @ Ivelli & che nello spazio dedicato al dibattito
prenderanno forma grazie alle testmonianze e al'espenenza di esperts del settare: Vincerzo Belling, responsabile
del Dstretto Culturale Pugha Creatrve, Mano Bruno, del Dipartimento turtsmo, economia della Cultum &
valonzzanone del terntano della Regione Puglia, Nicolangelo De Bells di HOV Itaka (capofia del progetto Impact),
Caetano Grasso di Innovapugles, Matteo Minchillo, direttare penerale di Puglia Promozone, Maria Piccarrets,
segretana regionale per la Puglia del Ministero per | Bers & le Attivta culturak per 4 Turismo, Pierpacio Limone
Rettore dell'Universeta di Foggia & Angelo Valenting Romano responsabie ded Laboratorio di Archeclogia del
Dpartemento Studi Umanisticl della stessa Universita, che ha coordinato le attivita coadiuvando il Peof. Danilo
Leone, resporsabide soentifico del progetto. Lappuntamento on ne sara modemnto dalla gomalsta Manstella
Bagwini e sara trasmesso n diretta sulle pagine Facebook dellUniversta di Foggia, di HOV, Meeting Planner &
Never Befoee Italia.
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Il digitale e la realta virtuale per il
turismo e la cultura, il digitalk all'Unifg

N ~ “Come aumenta la fruizione culturale e

turistica con l'esperienza virtuale e digitale”:
& questo il tema dell’evento conclusivo del
progetto IMPACT, finanziato dalla Regione
4 Puglia nell'ambito del bando INNOLABS e
e archeologica  del

¢ | Dipartimento  di  Studi
" dellUniversita di Foggia.

28

GEN

Ore 18:00

. realizzato  dall'area

Umanistici

digitalk

IL DIGITALK. Il digitalk intende riflettere sulla funzione che le nuove tecnologie digitali
possono avere per la fruizione culturale e turistica e piti in generale per la valorizzazione di un
territorio. Levento verra trasmesso in diretta sulle pagine Facebook dei partner dell'iniziativa
(Universita di Foggia, HGV, Meeting Planner e Never Before Italia) giovedi 28 gennaio alle ore
18.

LE ESPERIENZE. Il dibattito, introdotto dal Magnifico Rettore dell’'Universita di Foggia
Pierpaolo Limone, vedra la partecipazione di volti noti e professionisti del settore che in
questi lunghi mesi sono riusciti ad innovare il valore dell’'offerta attrattiva grazie a una serie di
best practices, messe in campo nonostante |'avanzata dei contagi da Coronavirus e le misure
di contenimento resesi necessarie. Lo stop imposto dalla pandemia ha bloccato la fruizione
turistica e culturale dei territori ma ci sono dei luoghi, primi tra tutti alcuni musei, che hanno
saputo comprendere l'entita del fenomeno e sfruttare le potenzialita dei nuovi strumenti
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Nuove tecnologie al servizio della

fruizione turistico-culturale: progetto
IMPACT dell'Universita di Foggia
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costruisce anche il processo che fu
fatto nel 1951 a Viterbo ai compo-
nenti della banda di Salvatore Giu-
liano, in cui un avvocato non con-

LU, €10JUCIIZd UCLid HHIESSA 111 SCelld
a ogni sequenza, secondo uno stile
che & di Benvenuti gia dal tempo
del Bacio di Giuda e Confortorio.

CRIPRODUZIONE RISERVATA

online

Universita di Foggia
Alle 18

Alle 18 i terra I'incontro online su
“Come aumenta la fruizione
culturale e turistica attraverso
I'esperienza virtuale e digitale”,
evento conclusivo del progetto
Impact, finanziato dalla Regione e
realizzato dall’Universita di Foggia.
Al talk, introdotto dal rettore
Pierpaolo Limone, interverranno
Eva Degl'Innocenti, diretlrice del
MarTa di Taranto, Sante Levante

Virtuale e digitale,
la cultura prova

e vie del futuro

(Teatro pubblico pugliese), L.orenzo
Scaraggi, Antonio Stornaiolo che
con Emilio Solfrizzi (foto) ha
raccontato la Puglia suggestiva in
un programma che ha saputo
sapientemente sfruttare il canale
digitale con la logica televisiva
(sulle pagine Facebook Universita
di Foggia, Hgv, Meeting planner e
Never before Italia).
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Nuove tecnologie al servizio
della fruizione furistico-culturale
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AMARA TERRA MIA...AMARA E BELLA

La nota canzone di Domenico Modugno
dipinge in modo esatto la situazione di
questa zona d’ltalia a cavallo fra le

provincie di Taranto, Brindisi e Lecce.

Eppure questa ¢ la mia terra, con tutte
le sue contraddizioni.

Turismo e cultura made in Puglia. Numeri
da record grazie al digitale

IMPACT

YOUR TRAVEL EXPERIENCE 4D

1128 gennaio a partire dalle 18.00 su Facebook digitalk dedi lle esperienze

Ammirare un paesaggio, visitare un castello, conoscere I'identita storica, culturale o anche eno-
gastronomica di un territorio. Queste esperienze mancano all'appello del nuovo vocabolario
imposto dalla pandemia ormai da troppo tempo, ma & umano e salvifico pensare che tutto possa
quanto prima ritornare. In attesa di cig, quelle esperienze fisiche e tangibili sono sublimate da
una promessa di emozioni che solo il digitale oggi riesce a rendere possibile.
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